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1. DISPOSICOES GERAIS

1.1. Todos os participantes sao responsaveis por seus respectivos veiculos robaéticos.
Enfatizamos que os devidos cuidados sejam tomados a fim de evitar acidentes na
construgdo, manutencdo e operacdo dos seus robds. A responsabilidade dos
participantes abrange qualquer dano que seus robds possam causar a outros
participantes, equipamentos ou instalacoes.

1.2. Asinscricfes serao abertas a todos, nos termos deste documento e em especifico
do topico “Inscricdes”.

1.3. Para a inscricdo de competidores menores de 18 (dezoito) anos € obrigatéria a
apresentacdo de uma autorizagdo por escrito assinada por seu responsavel legal,
conforme o modelo constante no Anexo “A” ao final deste regulamento. A autorizagéo
deve incluir nome completo, nimero de RG e CPF do responsavel e do menor, bem
como contato telefénico e endereco.

1.4. A organizacdo do evento ndo se responsabiliza por cuidados e pela supervisao
de participantes menores de idade, entdo recomendamos fortemente o
acompanhamento dos pais ou responsaveis durante todo o evento, supervisionando
e auxiliando os mesmos em suas atividades, e zelando por sua seguranca e bem-
estar. A participacdo no evento implica o reconhecimento e aceitacdo dessa
recomendagao.

1.5. Ao assinar a autorizacdo, o responsavel legal declara aceitar total
responsabilidade pela supervisdo e seguranca do menor durante o evento, isentando
a organizacdo de qualquer obrigacao de custddia ou vigilancia continua.

1.6. Ao inscrever-se no evento o participante e, se aplicavel, o seu responsavel legal,
concorda e autoriza 0 uso de sua imagem e de seus equipamentos para fins de
divulgacdo em suas midias sociais e comerciais pela equipe do Biopark Educacéao,
bem como no Curso de Ciéncia e Tecnologia em suas campanhas e divulgacdes
futuras. O tratamento desses dados sera realizado exclusivamente para fins de
divulgacdo e marketing, com base no consentimento do titular, conforme previsto na
Lei n°® 13.709/2018 (Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais).

1.7. Ao inscrever-se no evento o participante, e seu responsavel legal, se menor de
idade, atesta que leu, compreendeu e concorda com os termos deste regulamento.

1.8. As modalidades que compdem este evento sao: Seguidor de Trilha, Robé Sumo
e Futebol de Robds.

1.9. As regras especificas para cada modalidade estardo nos seguintes itens deste
regulamento: SEGUIDOR DE TRILHA, ROBO SUMO e FUTEBOL DE ROBOS.
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1.10. A equipe organizadora do evento ndo se responsabilizara por eventuais danos
gue possam ocorrer aos dispositivos robéticos ou a terceiros durante as competicoes,
bem como pela guarda das ferramentas e equipamentos das equipes participantes.
As equipes séo responsaveis pela seguranca e integridade de seus equipamentos
durante todo o periodo do evento.

1.11. As equipes néo poderao efetuar qualquer empréstimo ou utilizacédo de robés de
outras equipes desclassificadas para competir nas etapas posteriores da competicao.
Qualquer tentativa de realizar empréstimo implicara na desclassificacdo automatica
da equipe envolvida

2. ADVERTENCIA AO RISCO

2.1. Cada participante é responséavel pela construcdo e operacdo de seu proprio robd,
assumindo os riscos envolvidos. As competicdes de robds podem apresentar perigos
se o0s cuidados apropriados ndo forem seguidos, e a organizacao do evento ndo sera
responsabilizada por quaisquer incidentes que possam ocorrer.

2.2. As competicBes de robOGs podem apresentar riscos devido a auséncia de
regulamentacdes que cubram todos os possiveis cenarios. Recomenda-se que 0s
participantes sigam as melhores préaticas de seguranga reconhecidas na construcao e
operacéao de seus robds, minimizando riscos de acidentes.

2.3. O responsavel legal pelo menor declara, ao assinar a autorizacdo anexa, que
compreende e aceita todos o0s riscos associados a participacdo do menor nas
atividades do evento, e consente que o menor participe livremente das competices e
atividades relacionadas. O responsavel assume total responsabilidade por quaisquer
incidentes que possam ocorrer com 0 menor durante o evento.

2.4. E importante ter cautela para evitar ferimentos tanto em si mesmo quanto em
outras pessoas durante a criacéo, teste e utilizacdo dos robds. A organizagdo nao
sera responsabilizada por danos ou acidentes que resultem da natureza competitiva
e técnica das atividades, salvo nos casos de negligéncia comprovada por parte da
organizacdo ou de seus agentes.

2.5. Os criadores sao inteiramente responsaveis pelos seus robds, mesmo que estes
tenham passado por inspecdes e recebido aprovacao da equipe de seguranca durante
o0 evento. Essa responsabilidade inclui todos os aspectos de seguranca,
funcionamento, design, conformidade e adaptacdo para qualquer uso especifico.
Quaisquer falhas ou problemas identificados posteriormente também s&o de
responsabilidade dos participantes.
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2.6. Todos os robds devem seguir as normas técnicas de seguranca estabelecidas
pela organizacdo e qualquer padrdo técnico adicional que seja aplicavel, incluindo,
mas nao se limitando a, nhormas de seguranca elétrica para circuitos e baterias (ex.:
ABNT NBR 5410 ou equivalente). Os rob6s que ndo cumprirem essas hormas serao
desclassificados até que sejam ajustados para atender aos requisitos de seguranca.

2.7. Os lideres de equipe séo responsaveis pela organizacdo e seguranca de todos
0s pertences de seus membros, incluindo ferramentas, equipamentos e robds. A
organizacédo do evento ndo se responsabilizara por perdas, danos ou furtos de objetos
pertencentes aos participantes.

3. INSCRIGOES E CONVOCAGOES

3.1. A ordem dos competidores sera definida por sorteio e comunicada via WhatsApp,
utilizando os contatos cadastrados no ato da inscricdo. As equipes sao responsaveis
por manter seus dados de contato atualizados.

3.2. A convocagdo para as competicbes e quaisquer comunicacles oficiais
relacionadas ao evento serdo feitas através do grupo oficial no WhatsApp. As equipes
sdo responsaveis por manter seus dados de contato atualizados e assegurar que
estejam acessiveis durante todo o periodo de competi¢cdo. A organizacdo nao sera
responsabilizada por falhas de comunicacao resultantes de informac¢des de contato
desatualizadas ou ndo conferidas pelos participantes.

3.3. A ordem esta sujeita a alteracdes em casos de atraso.

3.4. Em situacdes de atraso devido a problemas de transporte, as equipes devem
imediatamente comunicar um responsavel designado no grupo de comunicagao para
avaliar a possibilidade de ajustes na ordem. A possibilidade de ajustes na ordem de
competicdo sera analisada caso o aviso seja feito com pelo menos 30 minutos de
antecedéncia ao inicio programado da apresentacao.

3.5. As inscrigcbes poderdo ser realizadas a partir do dia 18/10/2024 por meio da
plataforma JACAD usando o link:
https://bioparkedu.jacad.com.br/academico/eventos/programacao-do-evento/70

3.6. As inscrigdes encerram no dia 05/11/2024 as 23:59 horas. Inscrigdes tardias nao
serdo aceitas, salvo por autorizacdo expressa da organizacdo, que se reserva o direito
de determinar as condi¢des para tais excecoes.

3.7. O evento ocorrera no dia 09/11/2024 das 08h00 as 14h00 no Colégio Donaduzzi

(bloco amarelo) do Biopark Educacéo, localizado na Avenida Max Planck, n° 3797,
Toledo - PR, CEP 85920025.
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3.8. A organizacéao se reserva o direito de recusar inscricbes que nao cumpram com
0S requisitos estabelecidos neste regulamento, incluindo, mas ndo se limitando a,
preenchimento incompleto de dados, falta de documentos necessarios ou
inobservancia das regras de seguranca para construcao dos robds.

3.9. A organizacao reserva-se o direito de cancelar inscricdes de equipes que violem
as regras de seguranca, as normas de construcdo dos robds ou outras disposi¢des
deste regulamento.

3.10. A apresentacdo da autorizacdo para participantes menores de idade devera
ocorrer durante o credenciamento, antes do inicio das competicdes. A autorizacao
devera estar assinada conforme o modelo disponivel no Anexo “A” deste regulamento.

3.11. N&o ha limites para a quantidade de competidores por equipe.

3.12. Um mesmo participante NAO pode estar em mais de uma equipe ao mesmo
tempo.

3.13. Uma mesma equipe pode ter um robd para cada modalidade que participar.

3.14. Uma mesma equipe pode ter um rob0 para mais de uma modalidade, desde
que atenda as normas das modalidades que atuara.

3.15. Nao é permitido o uso de um mesmo robd em véarias modalidades diferentes.

3.16. A equipe pode possuir mais de um robd na mesma categoria, desde que os
dispositivos sejam diferentes em aspectos um do outro.

3.17. Caso seja solicitado a equipe devera provar a diferenca entre os dispositivos.
3.18. Os aspectos devem ser de maneira fisica: pintura, detalhes, marcacoes, etc.

3.19. Tais detalhes devem ser apresentados aos arbitros no momento de inspecao
dos robés.

3.20. Qualquer irregularidade no cadastro resultara na desclassificacdo da equipe.

4. CATEGORIAS
4.1. As modalidades que compdem este evento sdo: Seguidor de Trilha, Robé Sumé
e Futebol de Robés. Cada categoria possui regras especificas que determinam as

caracteristicas de construcdo e operacdo dos robbs, bem como os critérios de
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pontuacdo e classificacdo. As descricbes das modalidades estdo detalhadas nas
sec¢Oes seguintes:

4.1.1. Sum6 autdhomo
Tamanho maximo: 25x25 cm
Peso maximo: 750g

Tensdo maxima de bateria: 15V
Hardware livre ou proprietério

4.1.2. Futebol de Robds
Tamanho maximo: 20x20cm
Peso maximo: 5009

Numero de robds por time: 2

4.1.3. Seguidor de Linha

Hardware livre ou proprietério

Tamanho maximo: 25x25cm

Peso maximo: 3509

Trilha preta com fundo branco (fita 19mm)

4.2. Sera permitido tolerancia maxima de 10% no peso dos veiculos.

4.3. CATEGORIA SEGUIDOR DE LINHA
4.3.1. Das equipes

4.3.1.1. Cada competidor podera inscrever no maximo um rob6 para a categoria de
seguidor de linha.

4.3.1.2. O capitdo da equipe sera responsavel por representar o time e por qualquer
comunicagcdo com a organizacdo da competicdo, DEVENDO INSCREVER-SE EM
PRIMEIRO NA LISTA DE INSCRIC}AO.

4.3.1.3. As equipes sdo responséaveis pela manutengédo e operacdo de seus robés
durante todo o periodo da competicao.

4.3.2. Especificagdes do robd

4.3.2.1. Os robbs devem ser totalmente autbnomos e com todos 0s componentes
embarcados. Nao podem ser controlados externamente por fio ou por radio.

4.3.2.2. Nenhuma adicao, remocdo ou alteragdo de hardware ou software podera ser
feita durante a tomada de tempo, exceto pequenos reparos.
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4.3.2.3. O robd ndo pode exceder 250mm de comprimento, 250mm de largura e
200mm de altura, ndo podendo alterar suas dimensdes durante a partida.

4.3.2.4. O cronometro sera disparado por um feixe de laser, entdo a equipe precisa
garantir que o robd nao tenha aberturas laterais ocorrendo falsos disparos no
crondmetro. Cada equipe deve realizar testes na pista para garantir que o cronémetro
funcione corretamente.

4.3.3. O percurso

4.3.3.1. O percurso é o trajeto definido por uma linha preta que se estende a partir de
uma marcacao de partida até uma marcacao de chegada.

4.3.3.2. A superficie da pista é composta por uma base de MDF na cor branca
colocadas sobre uma superficie plana, podendo conter emendas, elevacées ou
pequenas falhas na pista. Possiveis desniveis poderdo ocorrer e serdo minimizados
da melhor forma possivel com fita nas emendas.

4.3.3.3. Os rob06s deveréo ser capazes de superar desniveis de até + 3 mm.

4.3.3.4. Nao serédo aceitas reclamacdes sobre a aderéncia da pista, desde que seja
respeitado o item 8.2.

4.3.3.5. O percurso sera indicado por uma linha preta de +19mm de largura. O
comprimento total sera divulgado momentos antes da competicao.

4.3.3.6. A linha consistira em combinacdes de retas, arcos e elevacao, podendo cruzar
sobre si.

4.4. CATEGORIA ROBO SUMO

4.4.1. Este regulamento visa estabelecer as regras e especificacbes para a
competicdo de Sumo de robds. Nessa categoria, simula-se o esporte nacional japonés
de luta livre, o Sum6 #B#%, onde dois robds autdnomos disputam qual consegue
permanecer no interior de uma arena, expulsando o oponente.

4.4.2. Os robds DEVEM ser autocontrolados. Robds controlados via radio, Bluetooth
ou outras formas serdo desclassificados da categoria.

4.4.3. Convocacao

4.4.3.1. As chamadas para as partidas serao realizadas de duas maneiras: serao
anunciadas pelo locutor no local dos jogos e enviadas como notificagdes em um grupo

Pagina 9



("\) BIOPARK

EDUCACAO

de WhatsApp previamente criado. Apés receberem a notificacdo via WhatsApp, as
equipes terdo 10 minutos para se apresentar na arena, caso contrario, serao
desclassificadas por W.O.

4.4.3.2. Em situacdes de atraso devido a problemas de transporte, as equipes devem
imediatamente comunicar um responsavel designado no grupo de comunicacao para
avaliar a possibilidade de ajustes no cronograma. Se a equipe néo informar seu atraso
antes do inicio do chaveamento, sera desclassificada por W.O.

4.4.4. Critérios Gerais
4.4.4.1 Todos os rob6s devem ter mobilidade facil e visivel para competir.

4.4.4.2. A movimentacdo deve ser clara e compreensivel tanto para a equipe de
arbitragem quanto para o publico.

4.4.5. Métodos de Mobilidade Permitidos

Uso de rodas simples, rodas omnidirecionais, esteiras ou roldanas. Qualquer sistema
gue desrespeite essas configuracdes sera proibido de competir.

4.4.6. Seguranca

O sistema de locomocéo deve ser equipado com uma chave manual, capaz de
desligar o robd em até 15 segundos, sem causar danos ao operador.

4.4.7. Construcao

4.4.7.1. Os robbs podem ser equipados com bracos, pernas ou outros apéndices, mas
devem respeitar as limitagcbes de tamanho, mesmo quando esses equipamentos
estiverem totalmente expandidos.

4.4.7.2. Nao sao permitidos sistemas:

| - Pneumaticos;

Il - Hidraulicos;

[ll - Maquinas de combustao interna e combustivel liquido;

IV - Armas;

V - Sistemas que giram no proprio eixo;

VI - Motores idnicos;

VII - Sistemas de propulséo a jato, foguete solido ou liquido;

VIII - Pegas que possam danificar ou quebrar o local de competi¢cdo ou adversarios.
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4.4.8. Regras de Partida Rob6 Sumo

4.4.8.1. Inicio e Finalizagdo: A partida sera iniciada pelo comando do arbitro e
terminard quando um competidor conquistar dois pontos.

4.4.8.2. Posicéao Inicial: No primeiro round, os rob6s sao posicionados frente a frente.
Apds o primeiro round, a equipe que perdeu tem o direito de reposicionar seu robd
depois da equipe adversaria, respeitando uma distancia minima de 40 cm.

4.4.8.3. Pontuacdo: Um ponto sera concedido a equipe que empurrar o robd
adversario para fora do Dojo. Caso ocorra um ponto, a partida sera pausada e os

robds reposicionados.

4.4.8.4. Tempo de Partida: Cada partida tera trés rodadas de 2 minutos e 30
segundos cada, com pausas de no maximo 3 minutos entre elas.

4.4.8.5. Reparo: Reparos no rob6 podem ser feitos durante as pausas, mas o robd
ndo pode ser retirado da area de competicdo. A retirada resultard em eliminacdo da
partida.

4.4.8.6. Desempate: Em caso de empate, vence a equipe que pontuou primeiro.

4.4.8.7. Imobilizacdo: Se um robd ficar imobilizado por mais de 10 segundos, a
equipe adverséria receberd um Yukd (ponto parcial).

4.4.9. A Arena
4.4.9.1. A partida seré realizada em uma arena cuja denominacao € Dojo.
4.4.9.2. A arena tem sua superficie na cor preta, com sua borda delineada em branco.

4.4.9.3. O formato sera circular, com superficie lisa, altura de 10 cm e diametro
variando entre 130 cm e 180 cm.

4.4.10 Penalidades

A equipe que ndo cumprir as normas estabelecidas sera penalizada de acordo com
as regras definidas pela comisséo organizadora.

5. CATEGORIA FUTEBOL DE ROBOS
5.1. O confronto de futebol de robss, consiste em partidas onde robds auténomos,

controlados via Bluetooth ou radio, se enfrentam em busca de marcar o maior niumero
de gols, sem objetivo de destruicdo. A competicdo promove o desenvolvimento de
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tecnologias de robética aplicadas ao esporte, incentivando a inovacéo e o trabalho em
equipe.

5.2. Pode ser utilizado, desde que respeite as regras de operacdo e seguranca
estabelecidas:

| - Aplicativos para celulares (Bluetooth Arduino RC Car, Arduino Bluetooth Robot Car,
etc);
Il - Controles de videogames com sistema Bluetooth em geral.

5.3. Equipe

5.3.1. A equipe deve ser integrada por no minimo 2 participantes e no maximo 4,
contando com dois operadores.

5.3.2. Os operadores devem ser pré-definidos e se manterem até o final da
competicdo, assim como um responsavel para receber as informacdes e comunicagao
da equipe com a organizacao.

5.4. Partidas

5.4.1. A partida sera disputada entre duas equipes, utilizando 2 robés para cada time.
Foi criado um padréo para facilitar a visualizacdo dos rob6s de cada equipe. Equipe
A (R1 e R2) e Equipe B (R3 e R4), sendo possivel identificar cada rob6 pelos seus
respectivos numeros e cores, conforme Figura 1.

5.4.2. O posicionamento dos robés também mantera o padrdo ao iniciar ou reiniciar
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uma partida
5.5. Arbitragem

5.5.1. Os arbitros seréo previamente designados pela instituicdo, tendo ao menos um
presente em cada competicdo.

5.5.2 Os arbitros sao responsaveis por monitorar todas as movimenta¢des dos robés,
verificar infracfes, validar gols e resolver qualquer situacdo que exija intervencao. ou
seja, além de assegurar o cumprimento das regras, tem a fungéo crucial de garantir
gue o0 jogo ocorra de maneira justa e organizada, interpretando lances duvidosos e
tomando decis6es que mantenham a integridade da competicéo.

5.5.3 Com total autonomia durante a partida, o arbitro pode aplicar penalidades,
interromper 0 jogo em casos de necessidade e esclarecer eventuais duvidas,
assegurando que todos os aspectos do confronto sejam conduzidos da melhor forma
possivel.

5.6. Marcacdes de campo e bola

5.6.1 O campo tem 185cm de largura por 275cm de comprimento aproximadamente.
A area possui a medida de 110cmx80cm com uma meia lua de 40cm diametro
aproximadamente. No centro do campo temos circulo de 80cm de diametro
aproximadamente.

5.6.2 A bola determinada para as partidas deve ter aproximadamente 70mm de
diametro e 20g de massa.

5.7. Rob6s e dimensdes

Os rob6s devem ter até 20cm de comprimento, por 20 cm de largura e 15cm de altura.
Sujeitos a desclassificacdo caso passem destas medidas e ndo seja solucionado
antes do chaveamento.

5.8. Marcacao e construcao

5.8.1. Os robds devem ter uma superficie superior que permita a colocacdo de
adesivos de checagem e identificacédo de times, com dimensdes minimas de 3 cm x 3
cm. As superficies, preferencialmente, devem ser de cores neutras, como preto,
branco ou cinza, permitindo facilmente identificacao.

5.8.2. Os robds podem ser equipados com bragos, pernas ou outros apéndices, mas
devem respeitar as limitagbes de tamanho, mesmo quando esses equipamentos

estiverem totalmente expandidos.
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5.8.3. Nao serdo permitidos sistemas: Pneumaticos; Hidraulicos; Maquinas de
combustéo interna e combustivel liquido; Armas; Sistemas que giram no proprio eixo;
Motores idnicos; Sistemas de propulsdo a jato\ foguete sélido ou liquido; Pecas que
possam danificar ou quebrar local de competicdo ou adversarios.

5.9. Jogo e encobrimento da bola

Exceto para o robd goleiro, nenhum outro robd deve cobrir mais de 30% da bola,
conforme representado na figura abaixo.

5.10. Robé goleiro
5.10.1. Um robd dentro da area do proprio gol sera considerado como 'goleiro’. O papel
de goleiro pode ser trocado dinamicamente durante a disputa, ou seja, qualquer robd

dentro de sua propria area sera sempre considerado como goleiro.

5.10.2. O rob6 goleiro terd permissao para pegar ou segurar a bola dentro da area do
proprio gol.

5.11. Substituicdes

5.11.1. Apenas uma substituicdo é permitida enquanto o jogo estiver em andamento.
No intervalo, qualquer quantidade de substituicbes pode ser realizada sem
contabilizagéo.

5.11.2. Quando uma substituicdo for necessaria durante o jogo, um representante da
equipe interessada devera solicitar um intervalo, que interrompera o jogo em um

momento apropriado.

5.11.3. O jogo sera retomado com todos os robés e a bola posicionados nas mesmas
posi¢coes que ocupavam no momento da interrupgéo.

5.11.4. Robds de outras equipes ndao podem ser utilizados nas substituicdes.
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5.12. Tempo técnico

5.12.1. Um tempo técnico pode ser solicitado por um representante da equipe a
gualquer momento durante o jogo, mas sera concedido apenas quando for oportuno.

5.12.2. Cada equipe tem direito a 2 tempos técnicos por partida, com duracdo maxima
de 2 minutos cada.

5.12.3. Os tempos técnicos devem ser utilizados para reparos nos robds ou para
recuperacdo de quem controla.

5.13. Duracéo de jogo

5.13.1. Cada partida tera 2 periodos com 5 minutos, e um intervalo de meio tempo de
3 minutos. Se uma equipe ndo estiver pronta para voltar ao jogo apés o intervalo,
poderdo ser concedidos até 2 minutos adicionais. Se, apés esse tempo adicional, a
equipe ainda ndo estiver pronta para reiniciar o jogo, sera desclassificada da partida.

5.13.2 A duracao da partida e do intervalo podem ser ajustadas por acordo entre as
equipes e o arbitro, dependendo das condi¢cdes do campeonato.

5.14. Inicio do jogo

5.14.1. Antes do inicio do jogo, a posse inicial da bola ser& decidida por meio de um
sorteio com uma moeda (cara ou coroa). A equipe vencedora podera optar por atacar
ou defender a primeira bola.

5.14.2. No inicio do jogo, ou em qualquer reinicio, a equipe atacante pode posicionar
seus rob6s livremente. A bola devera ser colocada dentro do circulo central e, com o
sinal do arbitro, os robds poderdo se mover livremente. Apos o intervalo, as equipes

devem trocar de lado no campo.

5.14.3. O inicio ou reinicio do jogo é sinalizado pelo arbitro, qualquer equipe que se
mover antes desse sinal serd penalizada com uma "saida falsa".

5.15. Critérios de pontuacéo

5.15.1. A secéo de Critérios de Pontuacéo estabelece as diretrizes para a avaliacao e
atribuicdo de pontos durante o evento.

5.15.2. Estes critérios sdo fundamentais para garantir uma competicdo justa e
objetiva, refletindo o desempenho das equipes com preciséo.
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5.16. Vencedor
5.16.1. Um gol sera validado quando a bola ultrapassar completamente a linha do gol.

5.16.2. O vencedor do jogo sera determinado com base no nimero de gols, sendo
que, o time que obtiver mais gols sera declarado campedao da partida.

5.17. Desempate
5.17.1. Em caso de empate apds o segundo tempo, e se as regras da competicdo nao
permitirem desempates nesse estagio, o vencedor sera decidido através de uma

prorrogacao.

5.17.2. Ap6s um intervalo de 5 minutos, que pode ser estendido por mais 3 minutos,
0 jogo sera continuado por um periodo adicional de 3 minutos.

5.17.3. Cada equipe tera direito a 3 pénaltis, demonstrado no topico 11. Se o empate
persistir apos essas cobrancas, serdo realizadas cobrancas adicionais, uma a uma,
até que o vencedor seja decidido.

5.18. Rob6s sem condi¢cdes de bater pénaltis

5.18.1. O time sera declarado vencedor por W.O. se estiver em condi¢des de bater os
pénaltis, enquanto o outro time n&o.

5.18.2. Se nenhum dos times estiver em condi¢cdes de realizar as cobrancas de
pénaltis, o vencedor sera decidido por sorteio com uma moeda (cara ou coroa).

5.19. Walkover (WO)
5.19.1. Se uma equipe ndo comparecer ao campo ou hao tiver robdés em condicdes
de jogo, sera considerado um WO. Neste caso, a equipe adversaria devera entrar em

campo por 3 minutos, e o placar sera baseado no desempenho durante esse tempo.

5.19.2. Um robd é considerado em condicbes de jogo se estiver com a bateria
carregada e apresentar comportamento adequado.

5.19.3. Se a equipe que entrou em campo apos o WO do adversario ndo marcar
nenhum gol durante os 3 minutos, o arbitro declarara um WO duplo.

5.19.4. Robss parados em campo nao sao permitidos. Caso um robd sofra uma pane,

sera iniciada uma contagem de 10 segundos antes da desclassificagdo, salvo se a
equipe solicitar um tempo técnico antes do inicio da contagem.
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5.20. Faltas

5.20.1. A secdo de faltas estabelece as normas e penalidades relacionadas a
comportamentos impréprios ou infracées cometidas durante a competicao.

5.20.2 As faltas pessoais sao infracdes cometidas que envolvem comportamento
impréprio por parte dos robds ou das equipes durante a competicao.

5.21. Colisdes
5.21.1 Como os rob6s se movem em alta velocidade, colisbes sdo inevitaveis,
portanto, o arbitro anotard apenas as colisbes que interferem significativamente no

jogo ou que tenham potencial para danificar os robds adversarios.

5.21.2. E permitido empurrar a bola e o robd adversario, desde que a bola esteja entre
ambos.

5.22. Bolaretida

5.22.1. A bola é considerada retida quando fica presa ao corpo de um rob6 de forma
que nenhum outro robd consiga mové-la.

5.22.2. Nesse caso, 0 time responsavel serd penalizado com um tiro livre ou um
pénalti, dependendo do local da infracao.

5.23. Goleiro em posse de bola

5.23.1. Quando um goleiro tem a posse da bola sem disputa-la, ele deve empurra-la
para fora de sua area de gol em até 10 segundos. Caso contrario, sera penalizado
com um pénalti a favor do time adversario.

5.23.2. Se um atacante disputar a bola com o goleiro durante esse periodo, a
contagem & reiniciada. No entanto, se 0 atacante bloquear o goleiro, sera concedido
um tiro de meta.

5.24. Remocdao ou alteracao néo autorizada

5.24.1. Somente o arbitro e um integrante previamente designado da equipe devem
tocar nos robds.

5.24.2. Qualquer contato com os robds sem a permissao do arbitro sera penalizado
com um pénalti.
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5.25. Faltas de Ataque

As faltas de ataque referem-se a infracdes cometidas por uma equipe enquanto esta
em acdao ofensiva.

5.26. Area do gol

5.26.1. Quando um time ataca com mais de um rob6 na area do gol do time adverséario,
sera penalizado com um tiro de meta, que pode ser cobrado por qualquer jogador do
time adversario, desde que ndo desrespeite outras regras de posicionamento.
5.26.2. Um robd é considerado na area do gol se qualquer parte dele estiver dentro
da area, e a falta sera considerada apenas se o segundo robd na area efetivamente

participar da jogada, como por exemplo:

| - Impedir ou atrapalhar a movimentag&o do goleiro.
Il - Tocar na bola em qualquer momento.

5.26.3. Se o0 segundo robd estiver disputando a bola e for empurrado para dentro da
area, nao sera penalizado com a falta.

5.27. Bloqueio do goleiro

Bloquear o goleiro do time adverséario dentro de sua propria area resultara em um tiro
livre, que sera cobrado pelo time do goleiro.

5.28. Faltas de defesa

As faltas de defesa ocorrem quando um time adota praticas que violam as regras
enquanto esta na sua area de gol.

5.29. Area do gol

5.29.1. Se um time defende com mais de um rob6é dentro da area do gol, sera
penalizado com um pénalti, a menos que o time atacante ja tenha marcado um gol.

5.29.2. Caso a bola ndo esteja na area do gol, a presenca de mais de um rob6 na area
de defesa nao resulta em penalidades.

5.30. Empurrar goleiro
5.30.1. E permitido empurrar o robd goleiro dentro da area do gol, desde que a bola

esteja entre o goleiro e o robd que estéa realizando o empurrao.
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5.30.2. Um rob6 é considerado na area do gol se mais de 50% dele estiver dentro da
area, conforme confirmado pelo arbitro. Caso o rob6 adverséario adentre mais que
50%, nao sera contabilizado gol.

5.31. Saida Falsa

5.31.1. Uma saida falsa ocorre quando um rob6 inicia uma jogada antes do aviso do
arbitro. Esse tipo de infracdo pode ocorrer em qualguer momento de bola parada.

5.31.2. Em situacdes em que um time tem a posse da bola, definido aqui como time
atacante, e o outro time ndo a possui, definido como time defensor, a saida falsa é
penalizada conforme o tipo de cobranca e a situacédo da posse de bola.

5.31.3. Na primeira infragcdo de saida falsa, o time & advertido, os jogadores séo
reposicionados e a partida é reiniciada. Em caso de reincidéncia, as penalidades
variam conforme a situacéo.

5.32. Inicio e Reinicio de Jogo (Kick-off)

7

5.32.1. Time Atacante: Primeiro, a posse da bola é trocada. Em uma nova
reincidéncia, € marcado um tiro livre.

5.32.2. Time Defensor: Primeiro, o time é reposicionado na beira de sua area. Em uma
nova reincidéncia, € marcado um tiro livre.

5.33. Tiro Livre

5.33.1. Time Atacante: A posse da bola é invertida, e o time atacante deve ser
completamente posicionado em seu campo de defesa.

5.33.2. Time Defensor: E marcado um pénalti a favor do outro time.

5.34. Bola Livre (Free Ball)

E marcado um tiro livre a favor do outro time.

5.35. Casos excepcionais

Caso o arbitro note que uma equipe esta abusando deliberadamente das saidas
falsas, a punicdo sera ajustada conforme a gravidade e a repeticdo da infracéo,

podendo até mesmo chegar a desclassificacao por WO.

5.36. Condutas antidesportivas
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Condutas improprias e antidesportivas por parte dos participantes durante o evento
serdo avaliadas, podendo resultar na desclassificacdo da equipe ou do integrante
envolvido.

5.37. Interrupcodes

5.37.1. O jogo deverd ser interrompido e os robds reposicionados nas seguintes
situacoes:

| - Quando um robd precisar ser substituido.

Il - Quando um robd cair ou parar de forma a bloquear o gol.

[l - Quando um gol ou uma falta for marcado.

IV - Quando o arbitro ordenar um chute livre, pénalti, tiro de meta ou bola livre.

5.37.2. Os rob6s podem ser reposicionados por um operador humano ou por seus
proprios meios. No caso de bola livre, o reposicionamento por operadores humanos
nao é permitido, devendo ser feito via Bluetooth.

5.38. Bola Livre

5.38.1. O arbitro declarara "bola livre" quando ocorrer um impasse de 10 segundos
fora das areas de gol. Nesse caso, apenas alguns robds poderéo ser realocados.

5.38.2. Quando a bola livre é declarada, todos os robés devem parar, e 0 arbitro
posicionard a bola em uma posicdo relevante para a cobranca de bola livre,
respeitando o quadrante do campo onde o impasse ocorreu.

5.38.3. Todos os rob6s que estiverem a menos de 20 cm da marca de bola livre devem
ser movidos para o quadrante mais proximo do seu campo. Em seguida, um robé de
cada time (ou nenhum) podera posicionar-se no ponto relevante para a bola livre, o
mais proximo possivel do seu proprio gol. Os outros robds de ambos os times devem
permanecer onde estao.

5.38.4. O descumprimento dessa regra resultara em um tiro livre para o time
adversario.

5.38.5. O jogo sera reiniciado quando o arbitro der o sinal, permitindo que todos os
robGs se movam livremente.
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5.39. Tiro Livre

5.39.1. Para as situacdes definidas como falta, sera assinalado um tiro livre. A bola
sera posicionada na area correspondente ao tiro livre (CL) no campo, e o robd
responsavel pela cobranca deve ser colocado atras da bola.

5.39.2. Em seguida, o time sem a posse pode posicionar seus robds em contato com
a area do gol ou em qualquer lado do arco.

5.39.3. Se a equipe sem a posse de bola ndo se posicionar corretamente, sera
advertida. Em caso de reincidéncia, um pénalti sera marcado a favor do time com a

posse de bola.

5.39.4. Apos o apito do arbitro, todos os robds podem voltar a se mover livremente.
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5.40. Pénaltis

5.40.1. Time Atacante: E marcado uma bola livre e o time perde o pénalti.

5.40.2. Time Defensor: O goleiro é advertido com um cartdo amarelo e, em uma nova
reincidéncia, é excluido do jogo. O goleiro ndo sera substituido e ficara fora por 30
segundos de jogo corrido ou até que o adversario marque um gol.

5.40.3. Para todas as situacdes definidas como pénalti durante o jogo, a bola sera
posicionada na area adequada para a cobranca. O rob6 responsavel pelo pénalti
devera ser colocado atras da bola.

5.40.4. Durante a cobranca, o goleiro deve manter um dos lados completamente em
contato com a linha do gol, podendo ser orientado em qualquer direcao.

5.40.5. Os demais robds devem ser posicionados livremente na metade oposta do
campo a partir da linha do meio, sendo que o time que defende o pénalti deve ser o
altimo a se posicionar.

5.40.6. Com o sinal do arbitro, o jogo recomeca normalmente, permitindo que todos
os robds se movam livremente. O robd que cobrar o pénalti pode driblar (manejar) a
bola ou chuta-la.

5.40.7. No caso de uma disputa de pénaltis apds a prorrogacdo, apenas um robé de

cada equipe serd colocado na arena, enquanto os demais permanecem fora de
campo.
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5.40.8. As equipes tém permissao para usar qualquer um de seus robds na disputa,
sem a necessidade de diferenciar entre atacantes e defensores. Os demais aspectos
da disputa seguem as regras previamente estabelecidas.

5.41. Tiro de Meta
5.41.1. O tiro de meta deve ser declarado nas seguintes situacoes:

| - Quando um rob6 atacante empurrar o goleiro dentro da area do gol sem disputar a
bola.

Il - Quando uma equipe atacar com mais de um robé dentro da area de gol do time
adversario.

[l - Quando o goleiro pegar a bola usando seus equipamentos (se possuir algum).

IV - Quando ocorre um impasse na area do gol por pelo menos 10 segundos, com 0
goleiro e outro jogador ativamente disputando a bola.

5.41.2. Somente o goleiro pode permanecer dentro da area do gol, e a bola pode ser
posicionada em qualquer lugar dentro dessa area. Os outros robds do time devem ser
posicionados fora da area do gol, e qualquer jogador pode cobrar o tiro de meta.

5.41.3. O time com posse de bola deve posicionar seus robds primeiro. O jogo

recomeca apds o apito do arbitro, quando todos os robds podem voltar a se mover
livremente.
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6. ASPECTOS CONSTRUTIVOS DOS ROBOS
6.1. Todo rob0 deve:

| - Possuir uma luz indicativa de funcionamento;

Il - Estar dentro das restricdes de massa e dimensdes definidas pela modalidade;

[l - Possuir uma chave manual para o desligamento do robd que possa ser acessada
sem danos ao operador;

IV - Toda a energia da(s) bateria(s) deve passar por essa chave de acionamento
mecanico, sem a presenca de relés, solenoides ou dispositivos intermediarios.

V - Usar baterias, pilhas e similares como fonte de alimentacéo.

6.2. As baterias permitidas sdo aquelas que ndo vazam ou espirram qualquer um de
seus componentes quando danificadas ou invertidas.

6.2.1. Exemplos de baterias permitidas: NiCd, NiMh, Li-lon, LiPo e LiFePO4. Se vocé
planeja usar um novo tipo de bateria, ou ndo tem certeza das especificacdes, por favor
entre em contato com a organizagao do evento previamente.

6.3. A utilizacdo de materiais inflamaveis ou perigosos é estritamente proibida, e
qualquer violacao desta regra resultard em desclassificagdo imediata.

6.4. Os participantes sédo exclusivamente responsaveis pela constru¢cdo, manutencao

e seguranca técnica de seus robds, incluindo todos os componentes de hardware e
software.
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6.5. A organizacéo realizara uma inspecéo preliminar dos rob6s antes do inicio das
competicBes para verificar a conformidade com as regras deste regulamento, mas nao
assume responsabilidade por quaisquer falhas, defeitos técnicos ou problemas de
seguranga que possam surgir durante o evento.

6.6. Qualquer incidente relacionado a falhas técnicas sera tratado como
responsabilidade exclusiva da equipe responséavel pelo robd

7. RESTRICOES GERAIS E ARBITRAGEM
7.1. E expressamente proibido:

| - Préticas e atitudes antidesportivas, podendo resultar na expulsdo da EQUIPE;

Il - Utilizar sistemas ou equipamentos que possam interferir no funcionamento do robd
adversario ou de outras equipes;

[l - Possuir forma de movimentac&do que nao por rodas, esteiras ou similares.

7.1.1 O inspetor tem autoridade para barrar a participacdo de um robé que considere
um risco a seguranca dos presentes.

7.2. Cada modalidade tera um arbitro que tem por funcéo:

| - Decretar o inicio, o fim e pausas em uma partida;
Il - Declarar empates, vencedores e derrotados;
Il - Fazer valer o presente regulamento.

7.2.1. Os arbitros tém autoridade para advertir e punir competidores e equipes que
apresentem comportamento inadequado.

7.3. Serao considerados comportamentos antidesportivos, passiveis de adverténcia,
penalidade ou desclassificacdo, as seguintes condutas: obstrucdo intencional de
robds adversarios fora das regras permitidas, sabotagem de equipamentos de outras
equipes, linguagem ou comportamento ofensivo dirigido a outros participantes,
arbitros ou publico, e qualquer acdo que viole os principios de fair play e integridade
competitiva.

7.4. As penalidades por comportamento antidesportivo ou violacdo das regras de
competicdo serdo aplicadas pelos arbitros de acordo com a gravidade da infracao,
podendo incluir adverténcias verbais, deducdo de pontos, exclusdo de rodadas
especificas, ou desclassificacdo do evento.

7.5. Os éarbitros tém autoridade plena para interpretar e aplicar as regras deste
regulamento durante as competicdes. Suas decisdes sdo soberanas e tém como
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objetivo manter a seguranca, a ordem e a justica no evento.

7.6. Qualguer comportamento considerado desrespeitoso, intimidador ou que interfira
nas decisdes dos arbitros sera considerado uma infracdo grave e podera resultar em
penalidades severas, incluindo desclassificacéo.

7.7. Interacdes formais com os arbitros devem ocorrer por meio do representante da
equipe e seguir o procedimento estabelecido no regulamento.

8. CREDENCIAMENTO

8.1. No dia do evento, antes do inicio da competicdo, sera realizado o credenciamento,
momento em que ocorrera a conferéncia das inscricdes, verificacdo da documentacao
exigida (autorizacdo para competidores menores de dezoito anos) e inspecado dos
robds.

8.2. Durante a inspecao sera verificado se o robd atende as normas e caracteristicas
exigidas por esse documento.

8.3. Ao menos um membro de cada equipe deve acompanhar todo o processo de
inspecéo, manusear, ligar e operar o rob6 quando e se solicitado pelo inspetor.

8.4. Caso algum robé nédo seja aprovado na inspecédo a equipe tera 15 minutos antes
do inicio das partidas para adequa-lo as regras.

8.5. Caso nédo seja possivel a adequacdo do equipamento ele sera impedido de
competir por ndo se encaixar nhas medidas de seguranca.

8.6. ApOs a aprovacao na inspecao técnica inicial, ndo sera permitida nenhuma
modificacdo nos robds sem a autorizacdo expressa da organizacgao.

8.7. Modificacdes poderado ser solicitadas em casos de falhas técnicas inesperadas,
desde que nédo representem uma vantagem competitiva injusta.

8.8. Qualquer alteragdo ndo autorizada resultar4d na desclassificacdo imediata da
equipe, e os organizadores se reservam o direito de inspecionar os robés a qualquer
momento durante o evento para assegurar 0 cumprimento desta regra.

8.9. Antes do inicio das competi¢cOes, cada equipe devera assinar uma declaracao de
conformidade afirmando que seu rob6 foi construido de acordo com todas as normas
técnicas e de seguranca especificadas neste regulamento, conforme modelo
constante no Anexo “B” ao final deste regulamento.
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8.10. Ao assinar a declaracéo, a equipe assume total responsabilidade pela seguranca
e conformidade técnica de seu robd, eximindo a organizacdo de qualquer
responsabilidade por falhas técnicas, acidentes ou outros problemas que possam
ocorrer durante o evento.

9. LOCAL, DATA E PREMIAGOES

9.1. O evento ocorrera no dia 09/11/2024 das 08h00 as 14h00 no Colégio Donaduzzi
(bloco amarelo) do Biopark Educacéo, localizado na Avenida Max Planck, n°® 3797,
Toledo - PR, CEP 85920025.

9.2. A organizagéo reserva-se o direito de alterar o cronograma do evento, incluindo
datas, horarios e local, por motivos de for¢ca maior ou outras circunstancias imprevistas
gue possam comprometer a segurancga e a execucédo adequada das competicoes.

9.3. Em caso de alteracdo, a organizacao se compromete a notificar todas as equipes
participantes com a maior antecedéncia possivel, utilizando os dados de contato
fornecidos no momento da inscricao.

9.4. A organizacao ndo se responsabilizara por quaisquer custos adicionais incorridos
pelas equipes em virtude dessas alteracoes.

9.5. A premiacdo sera entregue aos trés primeiros colocados de cada categoria,
conforme as pontuagcdes acumuladas durante as competicbes, sendo o0 capitdo
responsavel para receber o prémio.

| - 1° lugar: R$500,00 + troféu
Il - 2° lugar: R$300,00 + troféu
[l - 3° lugar: R$100,00 + troféu

9.6. Os critérios de pontuacéo e desempate estao especificados nas normas de cada
modalidade, conforme descrito nos respectivos regulamentos das competicdes. A
decisdo dos arbitros e organizadores sobre a concessao das premiacdes seré final e
ndo cabera recurso.

9.7. A organizagao reserva-se o direito de cancelar ou ajustar a concessao de
premiacdes em caso de irregularidades, incluindo, mas néo se limitando a, fraude,
violacdes das regras de competicdo, ou comportamento antidesportivo.

9.8. Qualquer equipe que tenha suas premiacdes canceladas ou ajustadas sera

notificada por escrito, com uma explicacdo detalhada das razGes para a decisdo. A
decisdo da organizacao sera final e ndo estara sujeita a contestacao.
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9.10. Qualquer responsabilidade tributaria decorrente da concesséo dos prémios sera
de exclusiva responsabilidade dos ganhadores, que deverdo cumprir todas as
obrigacdes fiscais pertinentes.

9.10.1. A organizagao nao se responsabiliza por encargos fiscais ou outras obrigacoes
legais associadas ao recebimento das premiagoes.

9.11. Os prémios concedidos durante o evento sdo pessoais e intransferiveis, salvo
autorizacdo expressa da organizacao.

9.11.1. Em casos excepcionais, a organizacdo podera permitir a transferéncia ou
substituicdo de prémios, desde que formalmente solicitada e aprovada antes da
cerimbnia de entrega.

9.11.2. Tentativas de transferéncia de prémios sem autorizacdo poderdo resultar na
perda do direito ao prémio.

10. DISPOSICOES FINAIS
10.1. A equipe de organizacao se reserva o direito de suspender modalidades.

10.2. Os casos omissos, nao contemplados por esse regulamento, serdo solucionados
pela organizacédo do evento conforme surgirem.

10.3. Os competidores terdo areas de reparos com tomadas 127V, porém cada equipe
precisa providenciar uma base emborrachada ou outro material que ndo cause danos
a estrutura das mesas fornecidas, podendo as equipes serem desclassificadas.

10.4. A organizagcdo do evento reserva-se o direito de interpretar e aplicar as
disposicdes deste regulamento, bem como de realizar ajustes ou alteragdes que julgar
necessarios para assegurar a execucao justa e adequada das competicoes.

10.4.1. Qualquer alteragdo que afete diretamente os participantes serd comunicada
imediatamente, através dos canais oficiais de comunicagdo, e as equipes terdo o
direito de recorrer conforme previsto neste regulamento.

10.5. Qualquer disputa ou controvérsia decorrente deste regulamento ou da
participacdo no evento sera preferencialmente resolvida por meio de mediacéo
amigavel entre as partes.

10.6. Caso qualquer disposicdo deste regulamento seja considerada invalida, ilegal
ou inaplicavel por um tribunal competente, tal disposicdo serd excluida do

regulamento sem que isso afete a validade e a aplicabilidade das demais disposic¢oes.

Pagina 28



(Q BIOPARK

EDUCACAO

10.6.1. As demais clausulas continuardo em pleno vigor e efeito, devendo ser
interpretadas de maneira a preservar a intencéo original do regulamento

10.7. Ao se inscrever no evento, 0s participantes aceitam integralmente as
disposicdes deste regulamento e assumem todos 0s riscos associados a participacado
nas competi¢des, incluindo, mas néo se limitando a, riscos de danos materiais, lesdes
fisicas e falhas técnicas.

10.7.1. A organizacdo ndo sera responsavel por quaisquer danos ou prejuizos
decorrentes da participacdo no evento, salvo em casos de negligéncia direta e
comprovada.

10.7.2. Esta clausula de responsabilidade é parte integrante do compromisso dos
participantes e é fundamental para a participacéo no evento.

10.8. Na impossibilidade de solucéo consensual, as partes concordam que a jurisdi¢ao
competente para dirimir qualquer conflito sera a Comarca de Toledo, Estado do
Parand, aplicando-se as leis brasileiras.

10.8.1. Ao inscrever-se no evento, 0s participantes aceitam e concordam com esta

clausula de eleicao de foro.

Toledo — PR, 18 de outubro de 2024.

e,

Profa. Dra. D£§ane Kelly Sabec Pereira
Geréncia Académica
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11 ANEXO A - AUTORIZACAO PARA PARTICIPACAO DE MENOR EM EVENTO

Eu, : portador(a) do RG
n° CPF n° , residente
e domiciliado(a) a , ha
qualidade de responsavel legal do menor ,
nascido(a) em , venho por meio deste documento autorizar a

participacdo do(a) menor no evento de Robdtica que ocorrerd no Biopark Educacéao,
localizada na Avenida Max Planck, 3797, Toledo - PR, 85919-899, no dia 09 de
novembro de 2024.

Declaro que estou ciente de que a participacédo do(a) menor no evento é de sua
livre vontade e que o mesmo esta apto a participar das atividades propostas. Declaro
ainda que isento a instituicdo Biopark Educacdo e a comissdo organizadora de
qualquer responsabilidade civil, penal ou material, por eventuais incidentes que
possam ocorrer com o(a) menor durante o periodo de realizacao do evento.

Estou ciente de que este evento ndo implica em custodia ou vigilancia continua
da parte da instituicdo sobre o menor, sendo minha responsabilidade, ou de um
terceiro por mim designado, acompanhar o(a) menor e zelar por sua seguranca antes,
durante e ap0s o evento.

Declaro que o(a) menor se encontra em condi¢des fisicas e psicoldgicas
adequadas para participar das atividades do evento, e que ndo apresenta nenhuma
condicao de saude que o(a) impeca de participar das atividades previstas. Caso o(a)
menor necessite de alguma medicacdo ou cuidado especifico, comprometemo-nos a
informar a organizacéo e fornecer as devidas orientacfes e materiais necessarios.

Autorizo, desde ja, a prestacdo de assisténcia médica de emergéncia ao(a)
menor, caso seja necessario, durante o periodo de participacdo no evento. Declaro
estar ciente de que quaisquer despesas relacionadas a este atendimento serdo de
minha responsabilidade exclusiva, exceto nos casos em que se comprove negligéncia
da organizagéo.

Comprometo-me a orientar o(a) menor sobre a necessidade de seguir todas as
regras e normas estabelecidas pela organizagéo do evento, e aceito que qualquer
descumprimento das regras por parte do(a) menor podera resultar em sua exclusao
do evento, sem prejuizo de outras penalidades que possam ser aplicaveis.

Consinto expressamente com o uso da imagem, nome e dados pessoais do(a)
menor e de seus equipamentos para fins de divulgacdo em suas midias sociais e
comerciais pelo Biopark Educagao, bem como no Curso de Ciéncia e Tecnologia em

suas campanhas e divulgagbes futuras. Este consentimento € concedido em
conformidade com a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD - Lei n°
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13.709/2018), e posso revoga-lo a qualquer momento mediante solicitacdo expressa
por escrito a organizacao.

Para dirimir quaisquer controvérsias relacionadas a esta autorizacdo e a
participagéo do(a) menor no evento, fica eleito o foro da Comarca de Toledo, Estado
do Parana, com renuncia expressa a qualquer outro, por mais privilegiado que seja.

Assinatura do(a) responsavel legal
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12 ANEXO B - DECLARACAO DE CONFORMIDADE TECNICA E DE
SEGURANCA

Eu/NGs, abaixo assinado(s), na condicdo de representante(s) da equipe [NOME DA
EQUIPE], inscrita no evento 1°DESAFIO BPK DE VEICULOS ROBOTICOS,
declaramos, para todos os fins de direito, que o robd foi construido e configurado em
total conformidade com todas as normas técnicas e de segurancga especificadas no
regulamento oficial do evento, bem como com as regulamentacdes pertinentes
aplicaveis.

1. Declaracéo de Conformidade Técnica e de Seguranca

Afirmamos que o rob6 atende integralmente as especificacbes técnicas e requisitos
de seguranca definidos no regulamento do evento, incluindo, mas néo se limitando a:

Dimensdes e Peso: O robd estd dentro dos limites permitidos de tamanho e peso
estabelecidos pela organizacéo.

Componentes de Seguranca: O robd possui todos 0os mecanismos de seguranca
necessarios para prevenir curto-circuitos, sobrecargas, falhas operacionais,
vazamentos de substancias perigosas e outras possiveis fontes de risco.

Materiais e Constru¢do: Todos os materiais e componentes utilizados no robd estédo
de acordo com padrdes técnicos reconhecidos (ex.: ABNT, ISO) e foram selecionados
para garantir seguranca, eficiéncia e sustentabilidade.

Funcionamento Técnico: O sistema de controle, programacdo e operacdo do robd
cumpre as diretrizes de seguranca e funcionalidade, permitindo operacfes seguras
durante todas as fases de competicao.

2. Assuncéo Integral de Responsabilidade

Responsabilidade Exclusiva: Assumimos integralmente a responsabilidade pela
construgdo, seguranca, funcionamento e operacdo do robd durante o evento.
Entendemos que qualquer falha técnica, problema de seguranca, ou outro incidente
relacionado ao robd serd de nossa exclusiva responsabilidade, e que a organizacéo
do evento ndo podera ser responsabilizada por tais ocorréncias, salvo em casos de
negligéncia direta e comprovada da organizacao ou de seus representantes.
Aceitacdo dos Riscos: Reconhecemos que participar do evento envolve riscos
inerentes a operacao de robds e aceitamos todos os riscos associados, incluindo, mas
nao se limitando a, danos materiais, falhas técnicas e incidentes de seguranca.
Eximimos a organizacdo de qualquer responsabilidade por danos sofridos por nossa
equipe, terceiros ou pelo publico decorrentes de tais riscos.
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3. Isencdo de Responsabilidade e Limitacdo de Responsabilidade da
Organizacéao

Isencdo de Responsabilidade: Declaramos que a organizacdo do evento realizou
inspecdes para verificar a conformidade do robdé com as normas aplicaveis, mas que
tais inspec¢des nao transferem a responsabilidade pela seguranca e funcionamento do
robd para a organizacao. A aprovacao na inspecao nao implica garantia de seguranca
e ndo isenta a equipe da responsabilidade integral pela operagéo do robd.

Limitacdo de Responsabilidade: Eximimos a organizacdo, seus representantes,
agentes e contratados de qualquer responsabilidade por falhas técnicas, acidentes,
danos materiais, lesfes pessoais, ou outros problemas que possam ocorrer durante a
operacédo do rob6 no evento, salvo nos casos de negligéncia direta e comprovada.

4. Declaragao de Conhecimento, Conformidade e Observancia de Regras

Cumprimento Integral das Regras: Afirmamos que todos os membros da equipe
conhecem e compreendem integralmente as normas e regulamentos aplicaveis ao
evento, e que o robd foi desenvolvido e configurado em estrita conformidade com
estas normas. Concordamos em cumprir todas as regras de seguranca,
funcionamento e conduta estabelecidas pela organizagédo durante todo o evento.

Penalidades por Descumprimento: Aceitamos que a ndo conformidade com os
padrbes técnicos e de seguranca estabelecidos podera resultar em penalidades,
incluindo adverténcias, deducéo de pontos, desqualificacdo ou exclusdo imediata do
evento, conforme decisdo da organizacéo, que sera soberana e definitiva.

5. Consentimento para Inspecdes Adicionais e Ajustes

Inspecdes e Verificacbes: Concordamos que a organizacao podera realizar inspecoes
adicionais e verificacOes aleatorias nos robds durante o evento para assegurar a
conformidade continua com as normas técnicas e de seguranca. Caso sejam
identificadas irregularidades, comprometemo-nos a realizar 0os ajustes necessarios
imediatamente ou aceitar as penalidades aplicaveis, conforme determinado pela
organizacao.

Ajustes Pés-Inspecao: Qualquer ajuste ou modificacdo realizada ap0s a inspecéo
inicial sera previamente comunicado e aprovado pela organizacdo, e o robd sera
submetido a uma nova inspecao para assegurar que continua em conformidade com
as normas aplicaveis.

Informacdes Veridicas: Declaramos que todas as informagdes fornecidas pela equipe
sao verdadeiras e que a falta de precisdo ou a omissao intencional de informagdes

poderd resultar em penalidades severas, incluindo a excluséo do evento.
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6. Foro e Jurisdicédo

Para resolver quaisquer disputas relacionadas a esta declaracdo ou a participacdo no
evento, fica eleito o foro da Comarca de Toledo, Estado do Parana, com renuncia
expressa a qualquer outro, por mais privilegiado que seja.

Nome Completo: [NOME DO REPRESENTANTE 1]
CPF: [NUMERO DO CPF]

Assinatura:

Data: [DATA DA ASSINATURA]

Nome Completo: [NOME DO REPRESENTANTE 2]
CPF: [NUMERO DO CPF]

Assinatura:

Data: [DATA DA ASSINATURA]
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